hoja en blanco). e incluso que no trenemos capacidad de adquirirlo, la
realidad es que las criaturas popperianas nacen con un modelo inrernc!,
bascante exacto por la cuenta que les trae, de lo que hay mis alld de sus
cerebros. Y ademis cuentan con la posibilidad de adquirir conocimien-
to e ir mejorando y completando durante la vida esa representacidn
interior del mundo exterior con la que nacen. No hace falta explicar que
el mundo interior no es una casa de mufiecas, no es una maquera del
mundo real. Como dice Dennerr, no se trata de imaginar que tenemos
dentro de la cabeza una estufa imaginaria ran caliente que quema el
dedo imaginario que ponemos encima. Pero asi y rodo hay suficiente
informacidn en esa representacion interior como para que cumpla con
su funcidn de evitarnos que nos quememos el dedo real en la estufa real
del mundo real.

Segiin Dennetr sélo los invercebrados, v quizds no todas, podrian ser
criaturas puramente skinnerianas. Los vertebradas son, sin excepciones,
criaturas popperianas.

Esa representacidn interna del mundo externo puede mejorarse afia-
diendo las experiencias que se van acumulando durante la vida, y, a ser
posible, las experiencias acumuladas por otros. La forma en la que se
apropian unos animales del conocimiento de otros es la imitacién, y
gracias a ella existe la tradicidn. La cultura, entendida en su sentido mds
amplio como una forma no genética de transferir informacién de una
generacion a otra, sigue el mecanismo de Lamarck en lugar del meca-
nismo de Darwin; es decir, gracias a la culrura se ransmiten los canoci-
mientos adquiridos, que no van en los genes.

Por medio de la cultura heredamos las herramientas que fabricaron
personas que han muerto hace mucho tiempe, ¥ lo mismo hacen los
animales que las usan, como los chimpancés. En las simulaciones cere-
brales de como resolver problemas se pueden incluir también las herra-
mientas, de'manera que una llave real puede ser probada con una cerra-
dura dentro de nuestra cabeza. De este modo se incorpora al modela
interno de la realidad no sdlo el mundo de los objeros naturales, sino
también el de los objecos fabricados, es decir, el egpacio diseitado.

Las criaturas que tienen rradicidn son llamadas per Daniel Dennert
crigzuras gregorianas, esta vez en honor del psicologo britdnico Richard
Gregory. Este autor observé que un par de tijeras no sélo son resultado
de la inteligencia, sino que proparcionan inteligencia adicional a quien
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las usa. Las herramientas son inreligencia potencial. Cuanta mds inceli-
gencia se puso en el disefio del tril, mds inteligencia pocencial se conftcre
a quien la use. Los grupos de chimpancés que no .salben preparac palizos
para pescar termitas (porgque no estd en su rradicion) e p1-er.den esta
importante fuente de proteinas. Por el contrario, ios' ]10[‘[11111(_105 que
aprendieron a fracturar un hueso con una piedra ZI.CEEdIt‘.l‘Dn. al rico tué-
tano que contiene. Mucho mayor es la diferencia entre qulenesidlslpo-
nen de armas de fuego y quienes usan lanzas de madera. El fusil tiene
mds disefio, mas inceligencia incorporada, que un palo aguzado en su
extremo, .

Es evidense que sélo una criatura gregoriana pedia convertirse en un
ser humano, pero eso no quiere decir que sea ficil saber cdmo lo hlZC’).
Dennett piensa que la clave la da el propio Gregory: entre lasl mds
importantes herramientas estin las herramientas mentales, es decir, las
palabras. El resulcado de incorporar las herramientas me.nm!ef a auestro
espacio imaginado y de jugar con ellas combindndolas de mﬁmtajs formas
diferentes fue, con el tiempo, la mente humana. Y también gracias a esc_a
poderosa herramienta, esta vez al servicio de la comunicacidn, fue posi-
ble aprender no sélo de los errores propios, sino también de los errores
de los demds. .

Quins aspectes t'han sorprés de Ia descripcio dels models de ‘criatures’ que proposa l'autor?

Per fer sociologia quins models hem de tenir en compte? Per qué?




